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RESUMO

O uso de brincadeiras e jogos pode ser um aliado motivador no processo de ensino-aprendizagem, desde
que aplicados com propoésito educacional. Para isso, é essencial que os educadores mudem seu
comportamento, atribuindo significado a pratica docente ao considerar as possibilidades, interesses e
necessidades dos alunos. Os dados desta pesquisa foram coletados através de observacgéo ndo participante,
fotografias e um questionario semiestruturado. A amostra inclui uma professora do turno matutino do
ensino fundamental de uma Escola Estadual e a diretora da escola. Os critérios de inclusdo abrangem ser
professor de ciéncias graduado em Ciéncias Bioldgicas, ocupar o cargo de diretora e aceitar voluntariamente
participar da pesquisa, além de assinar os termos de autoriza¢do e consentimento informado. A analise dos
dados seré realizada de maneira qualitativa e quantitativa, considerando idade, tempo de servico e uso de
atividades ludicas nas aulas. Os resultados desta pesquisa destacam que professores que valorizam o
impacto significativo de seu ensino para os alunos tendem a incorporar atividades ludicas em suas praticas
educativas.

Palavras-chave: Atividade ludica; Ensino-aprendizagem; Tradicional;
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ABSTRACT

The use of fun and games can be a motivating ally in the teaching-learning process, as long as they are
applied with educational purposes. To achieve this, it is essential that educators change their behavior,
attributing meaning to teaching practice by considering the possibilities, interests and needs of students.
Data for this research were collected through non-participant observations, photographs and a semi-
structured questionnaire. The sample includes a morning teacher at an elementary school at a State School
and the school principal. The inclusion criteria include being science teachers trained in Biological
Sciences, requiring the position of director and voluntarily accepting to participate in the research, in
addition to verifying the terms of authorization and informed consent. Data analysis will be carried out
qualitatively and quantitatively, considering age, length of service and use of recreational activities in
classes. The results of this research highlight that teachers who value the significant impact of their teaching
on students tend to incorporate playful activities into their educational practices.

Keywords: Playful activity; Teaching-learning; Traditional;

INTRODUCAO

A sociedade atual exige um ensino comprometido com mudancas, transformacdes
sociais e com a formacdo de sujeitos capazes de promover continuamente seu proprio
aprendizado.

Assim, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) informa que o ensino de
ciéncias tem o compromisso com o desenvolvimento do letramento cientifico, que
envolve a capacidade de compreender e interpretar o mundo (natural, social e
tecnoldgico), mas também de transforma-lo com base nos aportes tedricos e processuais
das ciéncias (Brasil, 2018).

Neste sentido, o professor de ciéncias representa um papel imprescindivel e
insubstituivel no processo de mudanca social, portanto, € preciso investir em sua
formacéo e em seu desenvolvimento profissional.

Durante a docéncia os professores de ciéncias enfrentam obstaculos que se
configuram no espaco fisico em si e também na disponibilidade de materiais pedagdgicos
para o exercicio de seu trabalho. Nessas situacdes os profissionais docentes fazem
adaptacdes do contetdo aos recursos disponiveis.

Apesar da diversidade de estratégias de ensino, ainda é muito comum nas escolas
brasileiras que o ensino tradicional esteja mais presente, sendo este um fator que interfere
na qualidade do aprendizado. A ludicidade tem sido considerada por diversos autores

como uma alternativa para melhorar a aprendizagem e despertar o interesse do aluno nas
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aulas e atividades, ja que oferece a proposta de ter uma aula mais leve e desprendida do
conceito tradicional de ensinar.

Para Roloff (2010), as atividades ludicas comecam a se tornar componentes
estimulantes e divertidos que ajudam os alunos a aprender. Elas promovem a
comunicagdo social, a expressdo e a aquisicdo de conhecimento, fornecendo um reforgo
positivo. Além disso, eles estimulam a criatividade, melhoram o comportamento e a
autoimagem, e oferecem uma maneira de expressar sentimentos complexos, como
angustias e paixdes, alegrias e tristezas, bem como tendéncias agressivas ou passivas.
Atividades como essas podem aumentar a frequéncia de experiéncias positivas.

Ao longo do tempo, a realidade do ensino evoluiu, e os estudantes também. Eles
passaram de meros espectadores, como na pedagogia tradicional, para alunos interativos.
Os estudantes atuais pertencem a uma era digital, e as aulas que antes "funcionavam” ja
nédo surtem mais 0 mesmo efeito. Por isso, os educadores precisam refletir e adaptar suas
praticas pedagdgicas, mantendo-se atualizados sobre as melhores formas de ensinar, a fim
de atender as necessidades da sociedade estudantil contemporanea. Professor e aluno, no
contexto do ensino-aprendizagem, ndo devem ser vistos como individuos isolados, mas
sim como participantes de uma relacdo de interacdo em busca da melhor forma de
aprender.

Nesse sentido, o presente trabalho tem como objetivo verificar se a ludicidade esta
presente no ensino de ciéncias em uma turma de 7° ano em uma escola estadual na cidade

de Alagoinhas-Bahia.

REFERENCIAL TEORICO
Ludicidade como Ferramenta Pedagdgica na Educacédo Béasica

A ludicidade é um estado interno que pode variar das coisas mais basicas as mais
complexas experiéncias e atividades humanas. A ludicidade nem sempre vem do
entretenimento ou das "brincadeiras”. Seus olhos podem brilhar de qualquer atividade
(Luckesi, 2014).

De acordo com Neto et al. (2013), O processo de ensino e aprendizagem é
complexo e demanda a interacdo de diversos fatores para ser realizado de forma

adequada. 1sso inclui um corpo docente qualificado e condigdes favordveis de
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infraestrutura escolar, como materiais didaticos, equipamentos e estrutura fisica
apropriada (Oliveira et al., 2024).

Para Santos (2001), teoria e prética sdo inseparaveis. A teoria conduz ao
conhecimento e molda o tedrico, enquanto a pratica conduz a acdo e forma o animador.
O educador ludico é aquele que executa a acdo ludica, interligando teoria e pratica. A
educacéo através da ludicidade propde uma nova postura existencial, cujo paradigma é
um sistema inovador de aprender brincando, inspirado em uma concep¢éo de educacgéo
que vai além da simples instrucdo. Destaca-se a importancia de que os profissionais da
educacdo compreendam o verdadeiro significado do ludico para aplica-lo de maneira
eficaz, estabelecendo a conex&o entre brincar e aprender a aprender.

Segundo Luckesi (2014), para ensinar de forma ludica, o educador deve cuidar de
seu bem-estar emocional e, cognitivamente, desenvolver as habilidades necessarias para
conduzir o ensino de maneira que promova uma aprendizagem ludica. Uma aula inspirada
na ludicidade ndo é simplesmente aquela que ensina conteudos por meio de jogos, mas
sim aquela em que as caracteristicas do brincar estdo presentes, influenciando o modo de
ensinar do professor, a selecdo dos contetdos e o papel do aluno (Santos, 2001).

Para Santos (2001), o ludico é uma abordagem relativamente nova que necessita
de mais estudo e vivéncia. A tendéncia dos profissionais é acreditar que sabem lidar com
essa nova ferramenta porque ja brincaram em algum momento. No entanto, ao iniciar o
trabalho, eles se deparam com muitas davidas, pois aprenderam muito sobre sua area
profissional durante a formacgéo académica e muito pouco sobre ludicidade, possuindo
assim poucos elementos para analisar e compreender este tema como um fator de
desenvolvimento humano.

O educador ndo € apenas um orientador, mas também um acompanhante do
aprendiz. Por isso, ndo basta estudar em livros 0 que ocorre com 0 outro; € necessario
aprender experimentando, para que, a partir da experiéncia pessoal, possa compreender o
outro ao trabalhar com ele (Luckesi, 2014).

No contexto do ensino de ciéncias, as atividades lidicas nem sempre sdo
privilegiadas. O ensino tem se concentrado principalmente na transmissdo do corpus
conceitual da disciplina, nos principais modelos e teorias gerados pela ciéncia para
interpretar a natureza e seu funcionamento. O que melhor define o que os professores
fazem em sala de aula é o verbo "explicar", enquanto o que define o que os alunos fazem

é, na melhor das hipoteses, "escutar" e "copiar" (Pozo; Crespo, 2009).
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A Evolucéo do Ensino de Ciéncias no Brasil: Uma Analise Historica

Antes da promulgacéo da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB), Lei n°
4.024 de 20 de dezembro de 1961, as aulas de Ciéncias Naturais eram ministradas apenas
nas duas Ultimas séries do antigo curso ginasial. Com a LDB de 1961, a obrigatoriedade
do ensino da disciplina foi estendida a todas as séries ginasiais, porém foi somente a partir
da LDB de 1971, Lei n° 5.692 de 11 de agosto de 1971, que Ciéncias passou a ser
obrigat6ria em todas as oito séries do primeiro grau (Silva; Pereira, 2011).

A LDB de 1961 foi promulgada em um cenério escolar dominado pelo ensino
tradicional, embora esforcos de renovacdo estivessem em curso. Os professores
desempenham o papel de transmitir conhecimentos acumulados pela humanidade atraves
de aulas expositivas, enquanto os alunos reproduziam essas informacdes. O conhecimento
cientifico era visto como neutro, e a qualidade do curso era medida pela quantidade de
contetido ensinado, com pouca preocupagdo com a efetiva aprendizagem. O principal
método de estudo e avaliacdo era o questionario, no qual os alunos respondiam com base
nas ideias apresentadas pelo professor ou no livro didatico adotado, sem necessariamente
construir seu proprio pensamento (Scaranelo; Santos; Gandra, 2018).

Na década de 1980, as teorias cognitivas tiveram um impacto profundo no ensino
das ciéncias, destacando a cognicdo como um processo interativo e enfatizando a
importancia dos processos mentais na aprendizagem. A teoria de Bruner ressaltou a
descoberta como um meio de incentivar os alunos a explorar e encontrar solucdes,
enquanto Piaget defendeu o método ativo e a reconstrucdo do conhecimento pelos
estudantes, complementado pela argumentacdo do professor, como essencial para a
producdo do conhecimento (Ostermann; Cavalcanti, 2011).

Desde meados da década de 1980 e ao longo dos anos 1990, as concepcdes de
Vygotsky foram progressivamente integradas aos métodos educacionais. Essa abordagem
enfatizou a formacdo do pensamento individual por meio da interacdo com o ambiente
sociocultural. Durante a década de 2000, tornou-se um ponto central nas discussdes sobre
educacdo cientifica a necessidade de todos os cidaddos adotarem uma postura de
responsabilidade social e ambiental. A educacdo em ciéncias passou a enfocar essas
questdes, incentivando os estudantes a repensar suas visdes de mundo, a questionar a

confianca depositada em institui¢fes e no poder de individuos ou grupos, a reavaliar seus
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estilos de vida pessoais e coletivos, e a considerar as implicagdes de suas decisdes e a¢oes
para a comunidade (Nascimento; Fernandes ; Mendonga, 2010).

Segundo dados do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira (INEP, 2019), o ensino de Ciéncias no Brasil enfrenta desafios significativos. O
Programa Internacional de Avaliacao de Estudantes (Pisa), realizado a cada trés anos para
avaliar conhecimentos e habilidades de estudantes de 15 a 16 anos, destacou a énfase em
ciéncias na edicdo de 2015, onde o Brasil ficou classificado em 63° lugar entre 70 paises
participantes. Ja o Pisa 2018 enfatizou a competéncia em leitura, posicionando o Brasil
em 57° lugar no ranking educacional. Embora o Brasil tenha apresentado algum avanco
no letramento em leitura na comparacao com 2015, essa diferenca nao foi estatisticamente
significativa, refletindo ainda um baixo desempenho geral dos alunos, o que influencia

negativamente o desempenho em areas como ciéncias e matematica

METODOLOGIA
Area de estudo

Alagoinhas, uma cidade de relevancia crescente na Mesorregido Nordeste da
Bahia, esta geograficamente posicionada nas coordenadas de latitude -12.136 e longitude
-38.419. Com uma populacdo de 151.596 habitantes, conforme dados do censo de 2019,
0 municipio € um importante nacleo urbano e desempenha um papel importante no
crescimento econdmico e social da area. Além de sua presenca de industrias e atividades
comerciais dinamicas, a cidade também & um ponto de convergéncia de cultura e

educacdo, refletindo a diversidade e o potencial da regido.
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Figura 1. Localizagdo do municipio de Alagoinhas na Bahia

Mapa da Bahia com Destaque para o Municipio de Alagoinhas

_as _an _an _a0

Fonte: Elaboracdo propria (2024)

Figura 2: Infraestrutura de Escola sediada no municipio de Alagoinhas (BA)

Fonte: Autoria propria (2018)
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A escola onde a pesquisa foi realizada esté situada no centro de Alagoinhas (BA)
e atende 477 alunos nos turnos matutino e vespertino, exclusivamente nas séries finais do
ensino fundamental. Ha duas professoras responsaveis pela disciplina de ciéncias, sendo
que apenas uma delas possui formacdo em Ciéncias Bioldgicas. Esta escola se destaca
por sua dependéncia administrativa estadual, em contraste com a maioria das escolas das
séries finais do ensino fundamental em Alagoinhas (BA), que ja foram municipalizadas.
A localizacdo de facil acesso foi um dos principais motivos para a escolha desta escola

para a pesquisa.

Tipo de modalidade da pesquisa

Na pesquisa realizada, utilizou-se o estudo de caso como modalidade, conforme
descrito por Telles (2002, p. 108), que é frequentemente descritivo e focado em eventos
pedagdgicos especificos ou fendmenos relacionados a pratica profissional. Ventura
(2007) complementa destacando que o estudo de caso tem origem na pesquisa médica e
psicoldgica, sendo uma analise detalhada de um caso individual que permite explorar
profundamente um fendmeno especifico.

Como procedimento de pesquisa, optou-se pela revisdo bibliografica, conforme
definida por Lakatos e Marconi (2003, p. 183), que abrange toda a bibliografia existente
sobre o tema estudado, permitindo ao pesquisador acessar informacdes de livros, artigos
cientificos, paginas web, teses e dissertacdes relacionadas ao assunto.

O levantamento de referenciais teoricos foi realizado por meio de fontes escritas

e eletrénicas, garantindo uma abordagem abrangente e detalhada do tema estudado.

Coleta de Dados

Os dados da pesquisa foram coletados utilizando observacdo ndo participante,
fotografias e um questionario semiestruturado. O questionario do professor contém
quinze questdes objetivas e subjetivas, o do diretor nove questdes, também apresentando
respostas objetivas e subjetivas. Havia informacdes sobre os dados pessoais, uso do ludico
nas aulas, infraestrutura escolar

A observacdo nédo participante foi escolhida para captar a subjetividade no

ambiente escolar sem influenciar o objeto de estudo, totalizando 20 horas de observagéo
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das aulas no turno matutino entre agosto e setembro de 2018. Fotografias foram usadas
para registrar o ambiente fisico da escola. O questionario semiestruturado permitiu aos
participantes responder livremente as questdes, seguindo um conjunto ordenado de
perguntas.

A amostra incluiu uma professora de Ciéncias do ensino fundamental e a diretora
da Escola Estadual, ambos graduados em Ciéncias Biologicas, que participaram
voluntariamente ap6s assinar termos de autorizacdo baseados nos principios éticos da
Resolucdo n. 466/12 do CNS/MS (Ministério da Saude, 2012), garantindo anonimato,
privacidade e sigilo das informagdes.

O processo de coleta de dados seguiu as seguintes etapas: 1) contato prévio com
a equipe gestora e professora para apresentacao e obtencao de permissdo para a pesquisa;
2) observacao ndo participante das aulas para identificar praticas pedagogicas e registrar
a infraestrutura escolar; 3) analise dos planos de curso e aula para identificar estratégias
pedagogicas e de ludicidade; e 4) aplicacdo do questionario semiestruturado a diretora e

a professora para investigar aspectos administrativos e educacionais.

Figura 3: Taenia solium e Taenia saginata, confeccionadas em feltro, utilizadas como
modelo didatico para elucidacdo do jogo

Fonte: Arquiv pessoal (2019)

Como contribuicdo ludica, ao final da pesquisa, foi entregue a professora
participante uma demonstracdo didatica de Taenia solium e Taenia saginata em feltro,

juntamente com um jogo educativo intitulado "VVamos aprender brincando, sobre Ténias?
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entdo...responda, verdadeiro ou falso", visando facilitar a aprendizagem sobre os
Platelmintos e suas caracteristicas corporais distintas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O objetivo deste estudo foi investigar a presenca da ludicidade no ensino de
ciéncias em uma turma de 7° ano de uma escola estadual em Alagoinhas, Bahia. Isso foi
feito através da andlise do perfil docente, identificacio do modelo pedagdgico
predominante, caracterizacdo da infraestrutura escolar e sua influéncia no processo de
ensino-aprendizagem, além da descricdo das estratégias de ludicidade utilizadas no
cotidiano escolar e da discusséo sobre sua contribui¢do no ensino-aprendizagem.

Durante a pesquisa, foram coletadas informagdes com uma professora que
ministra a disciplina de Ciéncias Biologicas para o 7° ano do ensino fundamental no turno
matutino. Um questionario foi aplicado para investigar seu perfil profissional, abordando
aspectos como faixa etaria, formacéo académica e complementar, tempo de experiéncia,
carga horaria, motivacdo, uso de métodos ludicos em suas aulas e avaliacdo da
infraestrutura escolar.

Diante das respostas registradas no Quadro 1, em relagdo a motivacdo, a
professora demonstra estar profundamente motivada com sua profissdo, o que se reflete
claramente durante a observacédo de suas aulas. Camargo, Camargo e De Oliveira (2019)
afirmam que, a medida que os professores cultivam sua prépria motivacao, fundamentada

em sua missao profissional, aumenta sua capacidade de estimular a motivacdo em cada

aluno.
Quadro 1: Perfil profissional, classificacdo das aulas e da infraestrutura escolar.
Sexo Feminino
Faixa etéria De 41 a 50 anos
Tempo de Profissdo Mais de 20 anos
Como se sente em relagéo a sua profissédo? Motivada
Como costuma trabalhar os contetidos de Aula expositiva e dialdgica
Ciéncias?
Quais tipos de jogos mais usa? Quiz
Palavras cruzadas
Quando usa 0s jogos, como percebe a O jogo auxilia no aprendizado do contetdo aplicado e
turma? coopera para tornar a aula mais atrativa
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Infraestrutura da escola

Biblioteca (ndo) / Laboratério de. Informética (ndo)
Laboratorio de Ciéncias (N&o)
Quadra esportiva (Sim)

Acessibilidade para deficiente (sim)

A sala de aula possui

Boa luminosidade (sim) / Boa ventilagdo (sim)
Tamanho adequado para o tamanho da turma (sim)

O que vocé entende por ludicidade?

Termo utilizado para representar atividades, como
jogos, brincadeiras, entre outras, que sdo aplicadas em
sala de aula com o objetivo de favorecer a
aprendizagem, tornando essa mais significativa e

formacdo académica?

prazerosa
Quais estratégias de ludicidade vocé Jogos
utiliza mais em suas aulas?
Em qual instituicdo concluiu a sua UNEB

Possui cursos de formagédo complementar?
Quais?

Sim. Midias da educacdo e Ciéncias basicas da salde
aplicada ao estudo de biologia e quimica

Na graduacdo houve algum componente
curricular quem trabalhou com a
ludicidade no ensino de ciéncias?

Como tem muitos anos que me formei (22 anos), eu
lembro que algum professor desenvolveu atividades
sim, foi muito pouco com ludicidade, mas eu
acredito, olhando aqui o histérico do curso, que
contém a disciplina: Metodologias e préaticas de
ensino de biologia, acredito que eu tenha
desenvolvido alguma aula usando a ludicidade. Teve
também na época da disciplina didatica que teve 60
horas e com certeza a gente deve ter desenvolvido
atividades usando algum tipo de ludicidade.

Fonte: Elaboracgéo prépria (2019)

Quanto ao seu perfil docente, ela possui mais de 20 anos de experiéncia na area,

graduada em Ciéncias Biologicas pela Universidade do Estado da Bahia, com pos-

graduacdo em Midias da Educacdo pela Universidade Sudoeste da Bahia (UESB) e em

Ciéncias Basicas da Saude aplicada ao estudo de Biologia e Quimica pela Universidade

Federal da Bahia (UFBA). Durante sua formacdo, alguns componentes curriculares

abordaram a ludicidade, especialmente em disciplinas como Metodologias e Préaticas de

Ensino de Biologia e Didatica. Na pos-graduacdo em Midias da Educacédo, destacou-se

um componente curricular que explorou atividades ludicas na internet, enquanto o curso

em Ciéncias Basicas da Saude ndo incluiu assuntos especificos sobre ludicidade, embora

tenha realizado uma dramatizacgdo sobre verminoses.
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Ela define ludicidade como atividades como jogos e brincadeiras aplicadas em
sala de aula para enriquecer a aprendizagem, tornando-a mais significativa e prazerosa.
Isso esté alinhado com autores como Kishimoto (2011) e Lopes (2005), que destacam a
ludicidade como uma ferramenta dindmica no processo de ensino-aprendizagem,
motivadora e prazerosa.

Suas aulas sdo classificadas como expositivas dialdgicas, utilizando
frequentemente jogos como quiz e palavras cruzadas como estratégias lddicas. Ela
enfatiza que esses jogos ajudam os alunos a assimilar melhor o contetido e tornam as aulas
mais atrativas, conforme sugerido por Kishimoto (2011), que ressalta o potencial dos
jogos para explorar e construir conhecimento, aproveitando a motivacao intrinseca do
ludico.

Apesar da infraestrutura deficiente da escola, sem biblioteca e laboratorio de
ciéncias, a professora demonstra um compromisso notavel em manter-se motivada e
oferecer novas experiéncias aos seus alunos. Durante observagdes ndo participantes, pude
testemunhar suas praticas, como revisdes usando recursos audiovisuais sobre
platelmintos, nematelmintos e artropodes, e a realizacdo de quizzes e atividades de
discussédo apos filmes como "O Mar Néo Esta Para Peixe ", improvisando para criar um
ambiente ladico, mesmo diante das limitacGes estruturais da escola.

E crucial considerar a exaustiva carga horaria da professora, que leciona 40 horas
semanais, evidenciando a necessidade urgente de politicas publicas que garantam
condicdes dignas de trabalho para os professores. A implementacéo do novo piso salarial
nacional, regulamentado pela Lei n® 11.738/2008, € um passo importante, mas é essencial
repensar o tempo de trabalho docente, permitindo que os professores dediquem parte
significativa de seu tempo a atividades de preparo, planejamento, pesquisa e atualizacdo
profissional. Isso ndo apenas melhora a qualidade do ensino, mas também sustenta a
motivacao dos professores em seu papel vital na sociedade.

Quadro 2: Questionario aplicado a diretora referente a infraestrutura escolar

Sexo Feminino
Faixa etéria Mais de 50 anos
Tempo de gestdo nesta Escola Até 1 ano
Qualificacdo da infraestrutura da Escola Regular
A Escola possui infraestrutura adequada para Né&o
atender alunos com necessidades especiais
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Setores que apresentam maiores problemas de Salas de aula
infraestrutura
Laboratério de informética
Outros (corredores externos da sala de aula)
por falta de recursos financeiros.

Manutencdo dos materiais e mobiliario Adequada

A aprendizagem ¢é prejudicada pelas condicGes N&o
da infraestrutura da escola
Poderia ser feito algo para melhorar a Sim. Recursos financeiros e pessoal para
infraestrutura escolar execucdo das necessidades do prédio

Fonte: Elaboracao propria (2019)

No Quadro 2, referente ao questionario aplicado a diretora da escola para avaliar
questdes administrativas e de infraestrutura. A diretora, que possui mais de 50 anos de
idade, esta na gestdo da escola ha 1 ano. Ela avalia a infraestrutura da escola como regular,
destacando problemas nas salas de aula, no laboratério de informatica e nos corredores
externos devido a falta de recursos financeiros para reformas. Apesar dessas dificuldades,

ela afirma que as condic¢des ndo prejudicam o processo de aprendizagem dos alunos.

CONSIDERACOES FINAIS

E crucial que o professor esteja motivado para integrar atividades IGdicas nas
disciplinas, especialmente em ciéncias, que demandam desenvolvimento cognitivo e
consolidacdo de conteudo. Neste estudo, apesar das limitacGes na infraestrutura local e
da escassez de recursos didaticos, a motivacdo da professora foi fundamental para a
inclusdo efetiva da ludicidade na rotina escolar através de jogos como quiz. O modelo
pedagdgico construtivista adotado pela professora revelou-se altamente eficaz no
processo de ensino-aprendizagem, estimulando a curiosidade dos alunos.

O professor desempenha um papel central no aprendizado, sendo responsavel por
proporcionar aos alunos experiéncias ludicas ao organizar atividades, tempo e espaco,
enriquecendo assim o conhecimento dos estudantes. Consciente da importancia da
educacdo ladica, o professor precisa desenvolver praticas educativas inovadoras com
objetivos e metodologias bem definidas, que promovam um aprendizado mais profundo.
As atividades ludicas impulsionam os alunos ao despertar sua curiosidade, motivacéo e
prazer, facilitando a realizacdo dos objetivos da aula de maneira natural e espontanea.

Além disso, é crucial que os gestores educacionais incentivem os professores a

adotar atividades ludicas em seus planos de aula, o que enriquece significativamente o
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conhecimento dos alunos. Esta pesquisa destacou que a utilizacdo de atividades ludicas
nas aulas de ciéncias ndo apenas é necessaria, mas também viavel, como observado na
pratica da professora participante. No entanto, é fundamental que os professores
reconhecam que 0 ensino criativo, quando aplicado de forma apropriada, vai além de
simples entretenimento; ele deve ser utilizado como um método de aprendizagem que

amplie a compreensdo dos contetidos de forma mais eficaz.
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